1篇 網路概觀

『在我們這個時代, 根本沒有必要建造傳統式圖書館』 ─ Barry Munitz, 
Principle, California State University (Newsweek, Feb. 6, 1995)

加州州立大學在Monterey Bay的校區, 沒有圖書館。
網際網路的發展

貝爾(Alexander Graham Bell, 1847-1922)於1876年發明電話時, 人類的第一個反應是, 我要打給誰。傳真機也要普遍之後, 才有意義, 網際網路亦然。

1448年, 古騰堡(Johannnes Gutenberg)以印刷機印出西方世界的第一份印刷品 ─ 聖經。

Oral, print, digital

網際網路的定義
On October 24, 1995, the FNC unanimously passed a resolution defining the term Internet. This definition was developed in consultation with the leadership of the Internet and Intellectual Property Rights (IPR) Communities. 

RESOLUTION:

"The Federal Networking Council (FNC) agrees that the following language reflects our definition of the term "Internet". 

"Internet" refers to the global information system that -- 

(i) is logically linked together by a globally unique address space based on the Internet Protocol (IP) or its subsequent extensions/follow-ons;

(ii) is able to support communications using the Transmission Control Protocol / Internet Protocol (TCP/IP) suite or its subsequent extensions/follow-ons, and/or other IP-compatible protocols; and 

(iii) provides, uses or makes accessible, either publicly or privately, high level services layered on the communications and related infrastructure described herein." 

http://www.fnc.gov/Internet_res.html
我們在網際網路上祗做兩件事: 人際溝通及資訊流動, 嚴格說來, 人際溝通也是資訊流動的一個類型; 所以, 實際上, 網際網路的作用祗有一個, 那就是資訊流動。
網際網路的出發點是資源共享, 它的作為是自由。

為了完成資訊的流動, 首先要有相當的資訊存在, 可供流動, 另外, 供流動的媒介, 必須足夠, 否則就像週休二日的高速公路, 卡在那裡, 進退失據, 上下不能, 動彈不得。
可以從四個層面來看網際網路的發展: 技術的演進增進網際網路的範圍、效率及服務; 作業及管理方式, 架設成全球性的基礎骨幹; 網路公民(Internauts)形成新的社會階級; 網路商機, 更是未來發展的契機。

1993年4月12日的Times及同年5月的Newsweek雜誌, 刊登Internet的文章, 可以視為Internet走出象牙塔的開始。

1995年7月, Dun & Bradstreet公司成功的安裝第一批三千個全球資訊網站, 啟動了另一個世界。

估計到了二十一世紀, 全球的上網人數應在二億以上。

第1節 分封交換網路

1962年8月, 在麻省理工學院任職的J.C.R. Licklider首度提出構想, 將全球電腦連在一起, 共享程式及資料。1961年7月, 在麻省理工學院任職的Leonard Kleinrock首度提出分封網路(Packet Switching)的概念, 藉以取代舊型的權杖網路(Token Circuits)

歐美各國對分封交換網路(PSN)的研究, 是網際網路的序幕, 分封交換網路的技術在於將待傳送的資料塊, 切割成小單位的封包, 以利傳輸。而且還可以讓不同連線的封包, 共用同一條傳輸介質, 形成多工的效果。

各封包獨立傳送, 任何封包失效時, 不影響其他封包的傳送, 祗要重送失效的封包即可。

網際網路本來就是針對教育及軍事用途而設計的, 對它的發展具有決定影響力的, 還是商業用途。
http://www.eff.org/pub/Net_culture/internet_sterling.history,  Sterling, Bruce, “A Short History of the Internet,”
已經連上網際網路的地區http://www.nw.com/zone/host-count-history
第2節 ARPANET

1957年, 美國艾森豪總統President Eisenhower, 在蘇聯發射人造衛星Sputnik的刺激下, 為應冷戰時期的需要, 架構核子攻擊下的通訊架構, 美國國防部於1960年代成立高級研究計畫署(Defense Agency Research Projects Administration, DARPA), 構想設計一無控制中心的網路系統(Advanced Research Projects Agency, ARPANET), 讓每臺電腦皆負有同樣重要的責任, 祗要經由可用線路, 就能夠收送訊息, 不必以特定的線路為限。
冷戰時期美國的智庫蘭德公司 (RAND Coperation) 面臨嚴酷的戰略問題, "如何在核戰後, 仍保持良好的通信系統?" 

1964年公佈其構想, 必須是沒有中央控制單位, 在殘缺不全的情況下, 仍可以運轉的系統。也就是以分散式、防彈式、分封交換方式形成網路。
英國的國立物理實驗室 (National Physical Laboratory) 基於這個構想, 於1968年設立第一個實驗性網路。稍後, 才由美國高級研究計畫暑建立另一個更具規模的網路。

1969年秋季, 第一個節點在加州大學洛杉磯分校成立, 到了同年12月, 由Bolt Beranek and Newman(BBN)公司架設的ARPANET完成, 祗有四個節點: 史丹福研究所(Standford Research Institute, SRI)、加州大學洛杉磯分校(University of California at Los Angel, UCLA)、加州大學聖塔芭芭拉分校(University of California at Santa Barbara, USSB)、猶他大學鹽湖城分校(University of Utah - Salt Lack Campus), 以56K專線連接, 採取分封交換(Packet Switching)技術。

在電腦資源非常昂貴的七十年代, 能夠以電話線連上電腦, 已是非常偉大的成就。1971年節點增加到15個, 1972年有37個節點, 增加非常快速。
就在ARPANET成立沒多久, 出現了郵件名單技術, 第一個名單是科幻小說迷專用的 "SF-LOVERS"。這件事和研究無關, ARPANET管理者想要禁止它, 卻無能為力。

1972年10月, 在計算機通訊國際會議(International Computer Communication Conference, ICCC)上, 首次對公眾展示ARPANET的功能。

1972年推出電子郵件。
ARPANET的第一個通訊協定是Netwrok Control Protocol (NCP), 1974年, 才制訂了網際網路協定(Internet Protocol, IP), 處理電腦的定址方式, 允許電腦網路自由連結。搭配後來的傳輸控制協定(Transfer Control Protocol, TCP), 讓訊息以封包方式流動, 到了目的地後, 再重組回原來的內容, 形成網際網路最基本的通訊規格。

1972年Bob Kahn到了ARPANET不久就提出了開放式架構網路的觀念, 各網路可以自由決定它的內部作業模式, 網際網路因此得以順利的由ARPANET延伸出來。

Kahn的想法基於四個基本原則:

1. 每個網路都是獨立的個體, 不必因為與其他網路相連, 而改變內部的任何設定。

2. 以最佳狀態(best effort basis)通信, 不能安全送到終點的封包, 將由送出點重送。

3. 以閘道及集線器連結各網路, 不儲存任何經過的封包, 保持它的簡單性, 以避免不必要的失誤。

4. 在作業層次上, 沒有全球性的管理機制。
另外, 還有幾個要點, 對於往後網際網路的發展有相當的影響力:

1. 適度的演算法, 避免失效的封包干擾通訊, 並讓它順利的重送。

2. 提供主機對主機的管線, 在中繼網路同意的前題下, 同時傳送多個封包。
3. 閘道需具備適度轉送封包的功能, 包括解讀IP標頭的內容, 以便選擇路徑、處理介面等事宜, 甚至在必要的時候, 可以切割既有的封包。

4. 總數檢查防錯功能, 重組封包的能力, 以及必要時偵測重複封包的能力。

5. 全球定址的能力。

6. 主機對主機的流量控制功能。

7. 處理各種作業系統的介面。

8. 至於應用時的效率及跨網能力等, 都是其次的考慮。

1973年的時候, Ethernet還在實驗裡, PC還不曉得在那裡, 在這樣的環境下, 決定採用32位元的IP定址方式。

IP協定祗處理定址及轉送獨立封包事宜, 流量控制、重送封包等複雜的工作, 則交給TCP協定。完全用不到TCP協定的應用軟體, 另外有UDP(User Datagram Protocol)可用, 直接附加在IP協定之上。

ARPANET、Packet Radio、Packet Satellite是網際網路上最早的三個網路。

1977年, 美國國防部已採用TCP/IP做為國防用的標準, 1981年, 開始把舊型的NCP(Network Control Program)轉換為TCP/IP, 算是宣告Internet的誕生。1983年元月, ARPANET把主機的通信協定, 從NCP改為TCP/IP。

1983年3月完成ARPANET的建置, 完全以TCP/IP取代NCP, 整個ARPANET包括美國國防部網路、承包商及各學校的網路, ARPANET的主機同時成長為320部。

最早用的是Network Control Protocol (NCP), 它沒有向下定址的能力, 從某個角度來看, 比較像是驅動程式, 後來的Transmission Control Protocol/Internet Protocol (TCP/IP)則更具通信協定的樣子。
為了顧及國防安全, 1983年時, 將美國防禦資料網(DDN)的非機密部份, 切割出來, 形成MILNET, 僅供美國國防部內部使用。當時的Internet指的是, 由MILNET和ARPANET構成的整個網路。
到了1985年的時候, 網際網路的各項技術都已完備, 網路內部的電子郵件已相當流行, 但是跨網溝通尚未成氣候。

第3節 NSFNET
1970年代的中期, 各式各樣的網路在美國開始萌芽。

AT&T公司為了推廣UNIX作業系統, 採用UUCP通訊協定, 建立了USENET; 1981年時, Ira Fuchs及Greydon Freeman設計了BITNET, 把學術機構的主機連結在一起。

此外, 美國能源部的MFENet, 美國航空暨太空總署的CSNET都是為了特定目的而建的, 專供特定群體的學者使用, 外人無從參與。

USENET、CSNET、BITNET等網路, 相繼成立, 和ARPANET彼此互連。

未和政府簽約的機構, 不能使用ARPANET, 因此, 美國國家科學基金會(National Science Foundation, NSF)補助規劃建立符合TCP/IP規格的CSNET網路。1984年開始規畫超級電腦中心和高速網路, 1986年建立合乎TCP/IP協定的NSFNET網路系統, 1987年獲得美國聯邦政府的補助, 在美國各地建立了七大超級電腦中心, 使全美各地的科學家可以共享超級電腦的資源, 並對外連結至ARPANET。

為了避免成本增高, 將全美劃分為若干區域, 使各學校就近相連構成各別的通訊網, 再向上連結到就近的超級電腦中心, 最後再把各超級電腦中心連結在一起。

1989年ARPANET功成身退。

英國於1984年建立的JANET, 以整個學術界為對象, 不再限制特定的少數人群。

這種設計讓ARPANET有了功成身退的機會, 於1990年, NSFnet成為網際網路的骨幹, ARPANET則降為網際網路的一部份。
終究商業色彩要超過學術研究的光芒, 到了1995年4月美國政府不再補助NSFNet, 讓它和網際網路說再見。
若干政策在NSFNET裡面形成, 逐漸成為後來網際網路的要素:

1. 聯邦政府支付最底層的基礎建設。

2. 由國家級的網路委員會 (Federal Networking Council) 協調各項事宜.

3. 建立網路行為規範(Acceptable Use Policy, AUP)。

4. 1994年的報告 "Realizing The Information Future: The Internet and Beyond", 確定美國的資訊高速公路未來, 並提出資訊自由化等議題。
5. 1995年4月, 確定網際網路將走向商業化。

第4節 ANSNET
其他的網路服務供應商, UUNET、PSInet、NETCOM、On-line communications、BBN Planet 及 MCI 加入服務, 鋪設與 NSFnet 相當的全國性幹線。

到了1991年底, 網際網路大受歡迎, 上網單位急劇增加, 不可能讓政府單位全額負擔整個費用。於是輔導民間成立ANS公司, 架構ANSnet取代NSFNET主幹線, 將網際網路朝向商業化的路徑。

因此, 1995/4 以後, NSFnet 就不再獲得任何經費的補助, 網際網路成為大型商業網路(MCInet、SprintLink、ANSnet等)的競逐場。

第5節 Mosaic
1993年, 馬克‧安德森(Marc Andreesen)還是美國伊利諾大學國家超級電腦中心(NCSA)的學生, 與他的同事共同開發一個名為馬賽克Mosaic的瀏覽器。除了基本的格式化文件檔外, 還能嵌入圖形、視訊與音頻, 成為推展網際網路的最佳應用軟體。

稍後創設Netscape公司, 1995正式推出Netscape軟體。

Internet 沒有正式進入市場的確切時間, 大約是在1993/9至1994/3 之間。

Internet 使這個世界有三個特色: 平等、創意及時效。

第6節 現況

網際網路是個開放的環境, 它的現況永遠沒有人知道, 可是每個人都對它的現況很好奇, 運用一些協調機構的檔案, 以及商業公司的統計調查報告, 還是可以大略瞭解網際網路現況, 嚴格說來是接近現況的歷史。

已上網的國家及地區

網際網路萌芽的時候, 正處於計算機的分時運算 (time-sharing), 現在已邁入個人電腦、主從架構、對等計算及網路電腦的紀元。
區域網路尚未出現前, 就有了網際網路, 現在有更進步的ATM及frame 交換服務。

檔案共享及遠程簽入是最早的功能, 現在則進入資源共享、合作、電子郵件及全球資訊網的時代。

從一小群學術研究者的手中, 擴展為每年幾十億美元的商機。它所代表的未來, 絕不是電話或電視可以比擬或想像的。

已經連上網際網路的國家http://www.psd.iii.org.tw/inews/map.htm
http://www.psd.iii.org.tw/inews/look.htm
網路人口
The First eStats eOverview http://www.emarketer.com/enews/enews-eover1.html

根據eMarketer公司於1998年6月29日公佈的統計報告, 全球有六千萬位18歲以上的常用者(Active net users), 其中有三千七百萬是美國人, 約佔美國成年人口的18.5%, 相當於總人口數的13.7%。

這些數字較為保守, 不包括試用一兩回, 就不再上網的人, 這個部份大約佔總上網人口的28%; 也不含那些自稱上網, 實際每週上網低於一兩次, 每次少於一兩個小時者, 這個部份大約佔總上網人口的15%。
<圖>網際網路的發展時程
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取材自http://www.isoc.org/internet-history/brief.html

第7節 自我測驗
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Archive.org把Internet的各項內容存起來, 以備史學家查考, http://www.archive.org
A Brief History of the Internet by Leiner, Barry M. etc. 1998/2/20 第3.1版, http://www.isoc.org/internet-history/brief.html
Sterling, Bruce, "A Short Histroy of the Internet," http://www.eff.org/pub/Net_culture/internet_sterling.history
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臺灣的網際網路

江衍勳, “從85年度Internet使用者調查結果看我國Internet應用現況,” http://www.psd.org.tw/inews/focus/user85/user85.htm
“我國Internet使用者應用趨勢調查,” http://www.psd.org.tw/inews/focus/isurvey/isurvey.htm
瞿海源, “資訊網路與臺灣社會 ─ 網路使用的社會意義,” 在資訊科技對人文社會的衝擊與影響期末研究報告 (臺北 : 中央研究院資訊科學研究所, 民86年6月20 日), 頁165。

蕃薯藤第二次臺灣網際網路使用調查http://taiwan.yam.org.tw/survey/survey97
無論是撥接或專線方式, 任何人都必須透過網際網路服務商(Internet Service Provider, ISP)的連線服務, 才能夠連上網際網路。

教育部出資的臺灣學術網路, 以非營利性質為原則, 是臺灣最早的網際網路服務商, 中華電信公司的HiNet和資訊工業策進會的SEEDNet是商業化網際網路服務商中, 規模較大者, 另外尚有近百家的其他網際網路服務商。

除了連線服務外, 網際網路服務商還有其他可以發揮的空間, 傳真轉存服務、電子信息服務、系統整合服務

第8節 臺灣學術網路(Taiwan Academic NETwork, TANet)

http://www.edu.tw

http://www.edu.tw/tanet/introduction.html

教育部電子計算機中心研究服務簡訊, 陳文生 http://www.cs.ccu.edu.tw/~thc82u/tan-1.html

http://www.edu.tw/tanet/internet.html
http://www.edu.tw/tanet/tan-intro/br1.html
http://www.edu.tw/tanet/tan-intro/br4.html
臺灣學術網路簡介, 86/01 製http://www.edu.tw/moecc/rs/tanet/br8601/
三大網簡介及其架構 http://ww.cis.nctu.edu.tw:8080/~yihuang/i5-4.html

臺灣的學生在校內上網, 不必另外付費, 已經由教育部代為統籌支付, 有的學校會要求另付若干電腦實習費。上網的權利, 就像上圖書館和體育場一樣, 都是學生的基本學習權利, 不可分割。
從1989年7月31日開始, 教育部擔任 .tw 網域名稱的登錄工作。

沿革

於1983年, 規劃設立「教學研究資訊支援服務站」 , 並於1985年4月安裝二十餘種研究用套裝軟體, 並於台大、工技學院、中央、清大、交大、中興、成大、中山等校設立工作站, 提供工作站校內教授及研究生使用。1986年9月再增師大、政大、中興法商、海洋、交大管研、中研院等六個工作站。

當時校園電腦網路大致可分為三種: 以CDC機器相連接之UNI-NET, 以VAX機器相連之IF-NET, 以及用IBM工作站相連之教育部教學研究資訊服務站。不同廠牌主機之電腦網路尚不能互連, 因此只有相同廠牌主機才能連接成跨校相連之網路, 共享資源。

1987年, 串接BITNET(Because It’s Time Network); 1989年9月, 教育部推動「校園網路三年發展計畫」, 協助國立大學建立校園網路。1990年2月正式提出「臺灣學術網路」(Taiwan Academic NETwork, TANet)計畫, 採用TCP/IP通訊協定, 做為我國接上網際網路基礎。到了1991年12月3日, 以64K專線, 透過美國普林斯頓大學(Princeton University)的JvNCnet, 接上NSFNET主幹, 從此和CSNET、JANET等網路連結。1992年6月9日正式宣佈開放。
1996年5月, 進入美國的連接點改為西岸的GLOBAL-ONE。

[圖]對外連線圖

[圖]架構示意圖

功能及組織

臺灣學術網路的主要目的是為了支援全國各級學校及研究機構間之教學研究活動, 以相互分享資源並提供合作機會。
臺灣學術網路具有骨幹(Backbone)和區域(Regional)的網路架構與研究相關資訊應用之基台(Information Infrastructure)。

現行管理組織, 規畫為三個階層式組織, 包括「台灣學術網路管理委員會」、「區域網路中心推動小組」, 以及「縣市教育網路中心推動小組」。在最上層的台灣學術網路管理委員會之下, 設有「TANet技術小組」及「TANet調解評議小組」。
台灣學術網路架構分為三個階層: 

國家骨幹網路, 對內連接區域網路中心, 對外連接網際網路, 並與種子網路(SEEDNet)、網際資訊網路(HiNet)相連。
地區性網路, 透過區域網路中心與國家骨幹網路相連。目前有七個: 臺北(教育部電算中心、台灣大學、政治大學)、桃園(中央大學)、竹苗(交通大學)、台中(中興大學)、雲嘉(中正大學)、高屏(中山大學)、花東(花蓮師院、東華大學、台東師院)等。
校園網路。

【台灣學術網路與網際網路】http://www.cis.nctu.edu.tw:8080/~yihuang/i5-4.html

【台灣學術網路架構示意圖】http://www.cis.nctu.edu.tw:8080/~yihuang/i5-4.html

目前的專線已改為兩條T1, 連接對象改為SprintLink。
T1 專線由24個Channels合成, 每個Channel頻寬為64K, 它的總頻寬為: 8K(24*8+1frame)=1.544M

在教學上的運用

連繫的工具, 透過e-mail、網路會議或討論群, 可以互相溝通。

共同學習, 老師、學生可以互相學習, 共同成長。

提供真實世界的例證

多樣化的教學環境, 文字、聲音、圖形及影像。

沒有文化、種族、身體及性別的歧視。
網路資源

第9節 種子網路(SEEDNet)

http://www.seed.net.tw

數位聯合股份有限公司, SEED是Software Engineering Environment Development的字頭縮寫, 原意是「軟體工程發展環境」, 係經濟部的科技顧問室在資策會的建議下, 於1988年7月至1992年6月間, 為了提高軟體產業生產力, 而執行的一項計畫。

它是臺灣最早的商用網路服務商, 從1992年起, 提供企業界試用。
1996年10月, 開放各縣市以當地市區電話上網; 1997年7月, 提供統一撥接門號。

1997年2月與臺灣學術網路及網際資訊網路連接。

【圖】網路架構圖http://www.cis.nctu.edu.tw:8080/~yihuang/i5-4.html

第10節 網際資訊網路(HiNet)

http://www.hinet.net

由中華電信數據通訊分公司經營。
1994年3月提供試用。

1995年4月正式收費服務。

【HiNet國內外網路互連現況】http://www.cis.nctu.edu.tw:8080/~yihuang/i5-4.html

【國內骨幹網路架構圖】http://www.cis.nctu.edu.tw:8080/~yihuang/i5-4.html

第11節 ISP業者

臺灣ISP的名單http://www.twnic.net/twnet/isp.html
Internet Service Provider
服務項目

撥接, 56K為主, ITU V.90規格

專線

加值服務: I-phone、I-fax

e-mail

撥接, 以56K為主

web page
虛擬主機

挑選ISP
計費方式: 包月、計時、計量

撥接進來的電話門號/客戶比, 全省或單點、跨國漫遊

數據機速度, 56K, ISDN

向外連接的數據專線/客戶比

技術支援, 全年無休

網頁空間, 免費的愈多愈好, 5MB, 額外的愈便宜愈好, 點閱率愈寬鬆愈好, 

電子郵件空間, 過濾垃圾郵件

網路論壇, tw.*必然, 其他的要完整

廣通科技是賓士級的ISP, 

伺服器, Mail、WWW、News

第12節 臺灣網路資訊中心(Taiwan Network Information Center, TWNIC)

任務

本系統之特色
提供全國性資訊服務TWNIC基於結合全國產、官、學、研各界資訊，提供全國整體性的網路相關資訊與服務，亦為TWNIC對國內外公開訊息的主要管道。
結合國內外各領域之資訊結合 TANet、Seednet、HiNet 及 InterNIC、APNIC、RIPE 等國內外各界網路之資訊服務系統，表現各領域之服務特色。
具備本土化及國際化之資訊服務本系統基於國內環境需求，是選擇Big5中文內碼的中文系統上，但又考慮到國外的使用者，因此在每一個選項的名稱皆同時使用英文與中文。在資料的內容上，如果係介紹性質之資料就儘可能有中文和英文。

TWNIC在台灣提供之IP Addr註冊服務，目前APNIC(亞太網路資訊中心)已授權202.39(相當於256個calss C)為台灣之C block，經TWNIC努力與APNIC密切連繫，未來202.127往前成長(如202.127、202.126、202.125等)的範圍亦預留給台灣。

中華民國電腦學會接手暫管TWNIC並義務提供各項行政支援與服務，至今為止，Domain Name成長到一萬四千多個，Host數增至五十萬左右，IP數多達一萬四千個。相較於83年四
月底的數據，Domain name成長率為148%(5722-14197)，Host成長率為875%(52439-511600)，IP成長率為160%(5753-14993)，較諸亞太各國，表現頗為出色。從以上的數字來看，TWNIC

對推動台灣網路蓬勃發展委實有不小的貢獻。而日新月異的網路發展，促成了電子商務的萌芽與發展，至此，TWNIC第二階段之任務大致上
已告一段落。目前，TWNIC正積極朝原訂計劃之第三階段－成為一獨立運作之財團法人
基金會或社團法人邁進。

僅受理 .com.tw, .org.tw, 及 .net.tw 等網域名稱之申請

受理申請之單位及其負責範圍
在國內提供申請IP Addr及Domain Name服務之單位有台灣網路資訊中心(TWNIC)、教
育部電算中心(TANet)、資策會(Seednet)及交通部數據所(HiNet)，其各自受理申請
之範圍如下：
TWNIC  ：全國各界
TANet  ：各級學校及教育部所屬館所、省縣市圖書館
省教育廳、縣市教育局及社教館所
Seednet：商業界研究單位
財團法人等組織
HiNet  ：自然人(個人)

法人及非法人團體
商號

提供統計資料 與 IP/Domain 查詢:

查詢 IP/Domain Query 
Whois 資料庫格式及說明 

網路節點統計 (Whois資料)

網路節點統計 (DNS資料)

流量統計 Network Traffic
線上服務 Services: 

註冊服務 Registeration

首頁擂台賽 WWW Contest

台灣 WWW in Taiwan

目錄索引及搜尋工具

第13節 國家資訊通信基本建設（National Information Infrastructure, NII）
行政院NII小組http://www.nii.gov.tw/status/outline.htm

美國的NII資料http://nii.nist.gov/nii/niiinfo.html

美國政府於1993年通動國資訊通信基本建設, 1994年8月在行政院成立跨部會的「國家資訊通信基本建設專案推動小組」, 同時遴聘學者專家及產業界人士, 組成「民間諮詢委員會」。由行政院科技顧問室綜合協調, 研考會安排政府便民的事宜, 教育部負責人才的培育, 交通部執行網路建設, 經濟部專門做應用研究, 經建會處理資源規畫事宜。
http://www.nii.gov.tw/intro/nii.htm 
三年三百萬人上網
中華民國科技白皮書 ─ 科技化國家宏圖 (臺北 : 行政院國家科學委員會印行, 民86), 頁71

百萬店家上網總動員

http://www.more.org.tw/

E-mail到中小學

http://www.edu.tw/tanet/tan-intro/8411-1.html

http://www.edu.tw/tanet/tan-intro/8411-2.html

http://www.edu.tw/tanet/tan-intro/br3.html

http://www.edu.tw/tanet/tan-intro/8411-1.html
希望在2000年9月以前, 達到有三百萬用戶的目標, 教育部的工作目標是在2000年9月以前讓高中高職上網, 2002年9月以前, 讓所有的國中及國小上網。

公元2000年時, 每二十個學生有一部網路多媒體電腦

頻寬

HiNet國內國際電路頻寬總表 http://www.hinet.net/hinet_v3/HiNet_Docs/bandwith.htm
網路禮節
第14節 法律

法國提倡的網際網路法 http://www.planet.net/code-internet/
美國的民主網站 http://www.democracy.net

著作權法

電腦處理個人資料保護法

清流法案Communications Decency Act
1995年8月4日, 美國眾議院通過清流法案; 1996年2月1日, 美國參議院正式通過清流法案, 克林頓總統同時簽署它。

1997年6月26日美國最高法院判定清流法案違反美國憲法第一修正案, 言論自由, 宣判無效。

http://www.epic.org/free_speech/cda.html
印刷媒體的特質

以文字為主, 必須”主動取得”。

成本和讀者數量有關

讀者決定閱讀的順序及喜好。
需要時, 才主動取用

內容的變化很大, 以適應讀者的各種特質

取得時, 受限於政府的交易、貿易及國家的管制
廣播體的特質

以影像及聲音為主, 不必”主動”即可取得。

一個聽眾和一群聽眾的製作成本相同

聽眾可以轉台, 卻不能選擇聽取的順序

內容依播放時間表而定

所有的聽眾都接收相同的訊息

受到國家的廣播法管制

清流法案想把網路當廣播來管理, 雖然, 美國的最高法院已經判決定讞, 但正反雙方的爭辯是不會終止的。

贊成管制者

電腦網路應比照電視節目來管理, 年青人很容易從中學得粗魯的事物
保護孩子, 不要太早接觸複雜的社會

家庭沒有能力保護孩子不接觸網路的粗魯, 圖書館、學校和網路咖啡室, 才是孩子主要上網的地方。
可以安裝成人資料系統。
反對管制者

電腦網路應比照印刷媒體來管理, 因為使用者可以自由選擇內容。

現有的法案已經禁止色情等活動

色情容易定義, 下流卻很難確定

網路過濾軟體足夠家庭之用。
The Electronic Privacy Information Center, EPIC, http://www.epic.org
網路過濾器: Cyber Patrol
第15節 電腦倫理
位於美國首府的電腦倫理協會(Computer Ethics Institute), 把相關的道德規範, 整理成電腦十誡, 供使用者及電腦從業人員參考。它的內容如下:

汝不應以電腦傷害他人。
汝不應干擾別人的電腦工作。
汝不應到處偷窺他人的電腦檔案。
汝不應以電腦為竊取的工具。
汝不應以電腦做偽證的工具。
汝不應拷貝或取用未付款的軟體。
汝不應在未授權或未付費的情況下使用別人的電腦資源。
汝不應佔用別人的智慧結晶。
汝應對自己撰寫的程式及設計的系統, 負起社會責任。
汝應以體貼及尊重同僚的心, 使用電腦。
第16節 網路行為規範(Acceptable Use Policy, AUP)

台灣學術網路使用規範
1992.01.01製定

台灣學術網路之目的，係為支援台灣地區學校及研究機構間之教學研究活動，以相互分享資源並相互提供合作機會。
本使用規範主要敘述TANet資料傳輸使用之可接受性範圍，若資料傳輸跨越其它網路時，TANet之使用者仍有義務遵守其它網路之使用規範。所有TANet使用者皆必須遵守及履行下列事項：
所有使用必須符合TANet之目的。
禁止使用TANet做為傳送具威脅性的、猥褻性的、不友善性的、商業性的資料。
禁止使用TANet做為干擾或破壞網路上其它使用者或節點之硬軟體系統，此種干擾與破壞如散佈電腦病毒、嘗試侵入未經授權之電腦系統、或其它類似之情形者皆在禁止範圍內。
網路上所可存取到之任何資源，皆屬其擁有之個人或單位所有，除非已正式開放或已獲授權使用，否則TANet使用者禁止使用此等資源。
若使用目的與TANet相符，則直接支援該使用之相關資訊，亦在可接受範圍內，如校務行政資訊等。
此規範之訂定係參考國外之NSFNET及JvNCnet之管理規範，因此，仍本著開放之原則，僅作大準則之限制，同時，若您使用到國外之網路，請確實遵守該網路之相關規定，另外在使用上之注意事項，也列舉如下，請大家遵守之。
使用者之帳號禁止相互轉借，並須經常更換密碼。
使用者得保證其資源使用在R&D或教育上，不得與營利有關，並尊重智慧財產權，且不得使用任何不合法之套裝軟體於系統內。
遵守學術網路使用規則，勿在網路上發布商業廣告。
遵循國際禮節，如落款處署明自己的姓名、頭銜、工作單位名稱等簡要識別資料，不要附加圖檔，以加速資料傳輸。
使用FTP、NETNEWS或Listserv等服務時，先看國內是否已有該服務，若有以使用國內之服務為主，以減少網路之傳輸量；意即在使用Internet與BITNET之服務時，儘量以使用最新之資源為原則。
http://bvsd.k12.co.us/aup/aup.html
理想的網路使用規範應具備下列特色:

敘述網際網路的文化及禮節

說明連網的方式

使用者的責任

解釋網路上可能的不合宜資料

說明ISP的責任

保障隱私權的方法

第17節 BBS及News Groups禮節(Netiquette)

http://www.nsglobalonline.com

BBS、討論群及聊天室

先閱讀相關的文章, 再回應

第一封信先問候大家, 得到回應後, 才正式加入

先自我介紹

確定交談的對象是個人或是大家

離開時, 也向大家打個招呼, 應聲明最後一封信

選對看板, 避免商業行為

訊息應儘量簡短

不攻擊不批評別人或團體

不要用大寫英文字母

私人事物不要用公共佈告欄, 私人問題以私信連絡

主動刪除錯貼及過時的佈告

選擇相關的佈告欄發佈文章

避免重複張貼相同的文字

無關宏旨的文字不要發表

適度引用別人的文章

不要參加已經偏離主題的討論

注意文章的美觀和易讀性

要有禮貌, 主動避免衝突, 注意信件的口氣

遵守法律, 不做商業行為, 尊重智慧財產權

避免爭議性論題

善用文字臉譜

小心文化差異

不要重複張貼

BBS站管理使用公約

TANet 1995.03.06修訂
BBS(Bulletin Board System)具有訊息交換、線上交談、問題解答、經驗交流等多項功能，舉凡校園資訊、圖書館服務、學術活動、交通資訊都盡在其中，為學校學生之最愛，在台灣學術網路上甚為流行，因此為使網路資訊品質不流於浮濫，擬定以下規範做為BBS站管理者及使用者遵守之依據。各學校應為其BBS站負起督導責任，而各站管理者需能配合督導其站內使用品質。
一、管理方面
各學校應盡告知本公約之義務，並應為其BBS站等各類網路服務負起督導責任。
必須記錄遠端主機(remote host)及遠端使用者(remote username)以便追蹤問題來源。
版面名稱必須定義清楚俾利使用者選擇適合的討論區。
討論區之設立與刪除由各站自行決定辦法。
版主(Board Manager)之產生、任期、罷免或辭職等辦法由各站自行決定。
各站之管理人與相關版主須為其版內之文章發佈做適切地選擇，促使使用者確實針對討論區主題參予討論，必要時得刪除不適切的文章並適當地說明理由。
各單位之BBS站禁止使用BBSnet的功能。
各單位依據本公約，自訂管理辦法，並提報學校或機關之權責單位核備後公佈之。
二、使用方面
使用者不得使用他人帳號，並且只有註冊者才能張貼文章，使用者應為自己所張貼的每一篇文章負責，並遵守下列三點要求：
禁止利用BBS做為傳送或發表具威脅性、猥褻性、攻擊性、毀謗性及有商業版權、商業廣告營利、專利性的資料及文章。
禁止利用BBS做為干擾或破壞網路上其他使用者或節點之硬軟體系統，例如散佈電腦病毒、嘗試侵入未經授權之電腦系統、或其他類似之情形者，皆在禁止範圍內。
避免在公眾討論區討論私人事務，發佈文章時，請尊重他人的權益及隱私。
註冊時，使用者必須註冊完全，必須告之〝真實姓名〞、〝地址〞與〝電子郵件地址(e-mail address)〞，註冊不全或違規使用者，系統管理者(SYSOP)有權清除其帳號。
三、其他
各站的使用者所公開發表之著作，如涉嫌侵害他人之權利時，自負民事與刑事責任，必要時各站可主動依法處理。
本公約之修訂需經台灣學術網路(TANet)管理委員會通過後施行。
電子郵件

儘可能長話短說並直指重點。
每一封信儘可能針對一個主題。
電子郵件可輕易地轉給他人 , 因此對別人意見的評論必須謹慎而客觀。
註明所有引述與參考資料的來源。
每一行長度不宜過長 , 並避免參雜控制字元。
遵守逐級反應的原則。例如：不可用電子郵件直接向"上頭"抱怨。
不可使用學術網路作商業用途。
在電子郵件的末尾應附上姓名、單位、職稱與Internet限BITNET地址 , 且儘可能不要超過四行 , 如果您願意的話 , 尚可附上住址與電話號碼。
使用大寫字母來強調重點或標題區別 , 亦可使用星號加在文字的前後 (例如：*Asterisk*)來強調語氣。
將他人文章轉送至 mailing list 時 , 最好能註明文字的出處 , 並說明獲得方法。
未經允許逕將他人私人信函轉送至 mailing list或 Usenet 是非常不禮貌的行為。
若想要幽默一下 , 則必須特別小心。缺乏面對面的溝通 , 您的笑話可能會被認為是一種諷刺。
尊重智慧財產權。
引述他人的話時 , 刪除其他無關的文字。
主旨要簡潔厄要

適度節錄他人的來信

注意信件的格式

段落要分別

長話短說, 直陳重點

注意言詞, 避免開玩笑

簽名檔要簡潔, 兩三行足夠了
不回應任何垃圾信件
第18節 文字情緒

:-O
震驚

{{}}
竊喜

:’-(
哭了, 有眼淚
IMHO　　In My Humble/Honest Opinion, 我個人的看法是

FYI　　 For Your Information, 僅供閣下參考

BTW　　 By The Way, 順便提到

Flame　 antagonistic criticism, 為反對而反對

:-)　　 happy face for humor, 幽默的微笑

:-(　　 unhappy, 不高興

軟體及硬體的安裝及設定

首先需要把數據機的接線插好, 然後建立撥號網路捷徑圖示, 並讓電腦幫我們撥電話, 再設定通訊用的協定, 
第19節 數據機連線

陳冠宇, “條條大路通Internet,” 光碟月刊 44期 1997年1月 http://www.hope.com.tw/cdmag/cd9801/aleck.html

數據機

外接式數據機有三條線: 電源線、電話線及訊號線, 先行插好, 打開電源, 電話掛好。

打開「控制台」裡的「數據機」, 在「安裝新的數據機」對話方塊中, 按「下一步」鈕, 讓作業系統幫忙檢查數據機的連線是否恰當。

在「資訊位置」對話方塊中, 將資料填入「目前位置的國碼」及「所在位置電話區域碼」, 祗要用選的就可以, 千萬不要自已動手鍵入。

按下「完成」鈕, 初步完成。

回到「數據機」, 進入「內容 數據機」, 依照數據機使用手冊的規定, 選擇「最快速度」, 最後, 按下「完成」鈕。

撥號網路

如果在「我的電腦」裡, 還沒有建立「撥號網路」, 需要到「控制台」裡, 打開「新增/移除程式」。

選擇「Windows 95安裝程式」, 在「元件」的對話盒中, 點選「通訊」, 然後按下「詳細資料」鈕。

在「通訊」對話方塊裡, 點選「撥號網路」, 按下「確定」鈕。

回到「Windows 95安裝程式」時, 繼續按「確定」鈕。

作業系統會自行處理相關檔案及捷徑, 稍待即可。

建立新的連線

開啟「撥號網路」, 敲開「建立新的連線」圖示, 在「請輸入對方電腦的名稱」欄內, 鍵入ISP的名稱; 於「選擇數據機」裡, 安裝數據機的驅動程式。接著按「下一步」, 鍵入撥接的「電話號碼」, 選定「國碼」及「區碼」, 

TCP/IP通訊協定

從「控制台」的「網路」圖示進入, 開啟「網路」。
在「網路」對話方塊中, 按「新增」鈕, 於「選擇網路元件類型」對話方塊裡的「通訊協定」欄按一下, 再按「新增」鈕。
此時可以在「製造廠商」欄位裡, 點選Microsoft; 並於「網路通訊協定」欄位裡, 點選TCP/IP, 再按「確定」鈕。

再於「選擇裝置」對話方塊中, 選定Microsoft為製造廠商; 於「選擇裝置」對話方塊中的型號欄位點選「撥號配接卡」, 再按「確定」鈕。
回到「網路」的「組態」標籤中, 可看到新建好的「撥號配接卡」及「TCP/IP」兩項網路元件。
按下「確定」鈕後, 系統要求再鍵入電腦的「識別資料」, 在網路上以電腦名稱、工作群組和電腦說明供別人認識用。

全部設定完成後, 必須重新啟動才會生效。

PPP通訊協定

在「撥號網路」裡, 點選ISP圖示, 按下上端「檔案」選項裡的「內容」, 在「一般」標籤裡, 按下「連線使用」欄的「設定」鈕。
在「內容」的「一般」標籤裡, 可以調整喇叭的音量及傳輸的最快速度; 在「連線」標籤裡, 可以看到「連線設定」及「撥電話」的資料, 在「選項」標籤裡, 有「連線控制」、「撥號控制」及「狀態控制」的資料。全部選完後, 按下「確定」按鈕。
回到「內容」的「一般」標籤裡, 按下「伺服器類型」按鈕, 顯示「撥號伺服器類型」、「進階選項」及「可用的網路通訊協定」資料, 特別要注意「可用的網路通訊協定」底端的「TCP/IP設定」, 按下它。

在「TCP/IP設定值」裡, 撥接用戶一定要選擇由「伺服器指定的IP位址」, 否則就有連線上的困難; 而且要「指定名稱伺服器位址」, 在給多帳號的同時, ISP業者一定同時給定它的DNS位址。全部給定後, 按下「確定」鈕。

第20節 Netscape Communicator 4.0 中文版

Netscape實務應用http://www.teacher.com.tw/netscape.htm
個人資料

網路本身具有多變性, 通常不必也不該給真實的資料, 沒有人相信你的資料可以在現實社會中使用

姓名: Enjoy, Fisher

電子信箱

收信地址

服務單位

簽名檔, 不超過四行

在users目錄下, 可鍵入自己的名字, 可以在公共電腦中享有私人的環境。

電子郵件

遞送電子郵件給別人的主機, SMTP 伺服器, 通常是@之後的部份

接收別人電子郵件的主機, POP3伺服器, 通常是@之後的部份

名字, @之前的部份

用戶端次目錄, 用來存放郵件的位置, c:\data\mail

郵件最大容量, 100KB, 以免把個人電腦灌爆

取信後是否還保留主機端的信件

自動檢查是否有新到信件, 10 mintues
標頭區 Header

Mail to, 收件人

From, 寄件人

Date, 寄件時間

Organization, 服務單位
Cc: carbon copy, 複本收受者

Bcc: blind carbon copy, 密秘的複本收受者

Subject, 主意

Attachment, 附件, 檔案或網頁

掛號信

在標頭區的Return-Receipt-To:加上一個地址, 信件安全到達時, 會送一封信回來。

需要對方收件主機配合, 它的軟體要認得此指令, 才可能順利執行。

編碼

選定Options/Show Headers/All後, Content-Transfer-Encoding會指出信件的編碼方式, 通常信件本身不編碼, 祗有夾檔才編碼

網路論壇

論壇伺服器的主機位址NTTP(Network News Transfer Protocol)主機, 必須是有使用的權限news.secc.fju.edu.tw
用戶端的次目錄, 所有的論壇資料都存在這裡 c:\data\news

下載訊息的總數, 100

在內定論壇主機之外, 還可以設定其他的論壇主機

在Options\Show All Newsgroups中, 挑選想要的論壇, 打勾, 這個動作類似電子期刊的訂閱動作

選擇Show Subscribed Newgroups
離開前, 先標示全部訊息為已讀 Message \ Mark Newsgroup Read

設定Show Unread Messages

有三種排序訊息的方法: 寫信者、主題及日期

討論串, 以+表示還有其他訊息

Options \ Show Headers, 選擇訊息標題列的繁簡
搜尋訊息的主題, 或訊息本身

參與論壇

張貼文章, post, 對論壇發表新的文章

回應, follow-up, 跟著討論別人的文章

回覆, reply, 私下回信給寫信者, 不會出現在論壇裡

轉寄, forward, 原封不動將整信轉給另一個人

網頁

書籤檔

第21節 WS_FTP的設定及操作

續傳功能: CuteFTP、Ws_ftp Pro

檔案位址, [另外找] ftp://ftp.tku.edu.tw/pc/winsock/cica-winsock/ws_ftp95.zip
Profile Name: 代碼

Host Type: 主機型態, 通常是自動偵測Automatic detect

User ID: 帳號, 進入Anonymous FTP時, 使用anonymous即可

Password: 密碼, 進入Anonymous FTP時, 使用電子郵件的信箱號碼即可

Remote Host: 對方的次目錄, 沒有指定時, 則為根目錄, /

Local PC: 本身電腦的存檔位址, 一定要設, c:\data\download

右方有三個選項:

Anonymous Login
自動登錄User ID和Password

Save Password
不是公共使用的電腦, 可以選它, 免得麻煩

Auto Save Config
 儲存設定, 下次從Profile Name中選取

按下OK後, 出現本地(Local System)和遠方(Remote System)的連線, 先選擇下載的檔案或目錄, 再選擇方向鍵, 就可以了, 省去終端機模式下的煩瑣。

ChgDir
切換目錄

MkDir
建立目錄

RmDir
刪除目錄

View
以筆記本打開檔案, 祗限文字檔

Exec 
執行

Rename
重新命名

Delete
刪除檔案

Refresh
更新內容

DirInfo
完整資訊

須具有寫入的權限, 才可以執行刪除及新增的動作。

第22節 離線閱讀軟體 Telport

溝通的媒介

網際網路的基本功能有三: 電子郵件(Electronic Mail)、檔案傳輸(File Transfer)及遠地登錄(Remote Login)。

電子郵件服務提供使用者從一部主機直接送信到網際網路上的另一部主機 , 其中不需經過其它電子郵件轉接站(Mail Gateway)。因此只要使用者將信送出即可保證信件已到達收信人所在的主機。檔案傳輸服務提供使用者在網際網路上送、收大量資料 , 並保證不會出錯。遠地登錄提供使用者在網際網路上與另一部主機建立一交談期間(Session)。

其中的電子郵件是人際溝通的重要媒介, 由此衍伸出來的網際論壇(Usenet)、電子佈告欄(BBS)、電子雜誌(List)等, 也是同等重要的溝通媒介。
